Przepisy gry

Czas gry 2 x 25 minut, przerwa 5 minut.

Druzyna

Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 12 zawodnikow, na boisku gra 5-ciu
zawodnikow + bramkarz.

Druzyna w meczu musi posiada¢ jednolite koszulki.

Druzyna moze rozpocza¢ mecz w minimalnej ilosci 4 zawodnikow (3 w
polu + bramkarz). Jezeli w wyniku wykluczen z boiska w ktérymkolwiek
zespole zostanie mniej niz 4 zawodnikdw mecz nalezy zakonczy¢, a
druzynie przeciwnej zostanie przyznany walkower 3:0 i 3 punkty do tabeli.
W przypadku, gdy wynik z boiska jest dla druzyny wygrywajacej

korzystniejszy niz walkower, to zostaje on utrzymany.

System rozgrywek: kazdy z kazdym

Zawodnicy

w rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy od 16 roku zycia.
Zawodnicy niepelnoletni zobowigzani sa dostarczy¢ pisemng zgode
rodzicéw na udzial w rozgrywkach

kazdy zawodnik przed rozpoczeciem pierwszego meczu musi dostarczy¢
podpisane o$§wiadczenie o braku przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu

w lidze

Punktacja

— zwycigstwo 3 pkt.
— remis 1 pkt.
— przegrana 0 pkt.

Kolejnos¢ w tabeli

— wigksza ilo$¢ zdobytych punktow

— wynik  bezposredniego  pojedynku miedzy zainteresowanymi
druzynami, w przypadku 3 lub wiekszej ilosci takich druzyn tworzymy
matg tabelke

— wigksza ilo$¢ goli dodatnich wynikajaca z r6znicy goli zdobytych i
straconych

— wigksza ilo$¢ goli dodatnich wynikajaca z rdznicy goli zdobytych 1
straconych

— wigksza ilos¢ goli zdobyta w rozgrywkach.

— wigksza ilo$¢ goli zdobyta w rozgrywkach



Zmiany

[lo$¢ zmian w locie zawodnikow z pola podczas trwania rozgrywek jest
nieograniczona i nie wymaga przerwy w grze. Najpierw musi zej$¢
zawodnik schodzacy, a jego miejsce moze wejs¢ zawodnik
wchodzacy. Zmiany nastgpuja w wyznaczonej przez s¢dziego lub
organizatora strefie zmian.

Jezeli zmiana zostala przeprowadzona nieprawidtowo sedzia napomina
zawodnika wchodzacego z6tta kartka.

Nie obowigzuje przepis o spalonym
Aut wybijany jest noga, traktowany jest jako rzut wolny posredni

Kary

7. Nagrody
Pierwsze trzy zespoly otrzymuja puchary
Puchar dla krola strzelcow ligi.

Puchar dla najlepszego bramkarza ligi.

Kare otrzyma¢ mozna:

za uzywanie wulgarnych stow,

za brutalny faul

za ztg zmiang

Zawodnik ukarany z6tta kartkg musi opusci¢ boisko na 2 minuty

W przypadku ukarania zawodnika czerwong kartka po uptywie pieciu
minut moze wejs¢ na boisko inny zawodnik. Zawodnik wykluczony nie
moze przebywac na boisku oraz na tawce rezerwowych.

Zawodnicy bedacy na tawce rezerwowych réwniez moga by¢ ukarani
karami meczowymi z6tta i1 czerwong kartka z konsekwencjami
czasowymi. Druzyna, ktérej zawodnik rezerwowy zawinit zobligowana
jest przez sedziego do usunigcia jednego z zawodnikdéw z pola ze
swojej druzyny do czasu uptywu nalozonej kary — druzyna gra w
ostabieniu do czasu uptywu kary.

Zawodnik, ktéry otrzymat czerwong kartke, automatycznie zostaje
odsunicty od kolejnego spotkania (bez  powiadamiania  przez
organizatora). Organizator ma prawo do zwickszenia kary, tacznie z
odsunigciem z rozgrywek, a o natozeniu wigkszej kary organizator
powiadomi kapitana druzyny. Jesli kara przypadnie na mecz, w ktorym
wynik zostal zweryfikowany,jako walkower to takie spotkanie zalicza
si¢ zawodnikowi na poczet odbytej kary.

W przypadku czynnego zniewazenia lub naruszenia nietykalnosci
sedziego i/lub organizatora(uderzenie, ublizanie itp.) sedzia
natychmiast zakonczy zawody. Wynik meczu zostanie zweryfikowany,
jako walkower przeciwko druzynie, ktorej zawodnik zawinit

8. Postanowienia koncowe
W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem ostateczng decyzje
podejmuje organizator



